Zestaw sterowania RGB/RGBW

UNISTER-SPI-RGB

1. Opis

Zestaw sterowania UNISTER-SPI-RGB stuzy do sterowania produktami
cyfrowymi RGB, RGBW, monochromatycznych*. Sklada sie z nadajnika w
postaci pilota i odbiornika sterujgcego. Za pomocg pilota mozna ustawié¢
jeden z 10 kolorow statycznych lub dowolny kolor wynikajgcy z nasycenia
podstawowych barw RGB(W). W sterowniku zapisanych jest 40
dynamicznych efektéw Swietinych z mozliwoscig regulacji predkosci zmian.
W kazdym trybie pracy mozliwa jest regulacja intensywnosci swiatta. Zestaw
umozliwia zapisanie dwoch scen i wywotanie w dowolnym momencie.
Urzadzenie pozwala na sterownie od 8 do 1024 modutéw cyfrowych SPI z
réznymi  uktadami scalonymi. Sterownik wykorzystuje technologie
bezprzewodowsg (2,4 GHz) z zasiggiem do 30 metrow w otwartej przestrzeni.
*w przypadku produktéw monochromatycznych ilos¢ programéw jest ograniczona — szczegéty pkt 10

2. Parametry techniczne
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Nadajnik Odbiornik
Zasilanie bateria 3VDC (CR2032)* Zasilanie 5-24 VDC
Sygnat wyjsciowy RF (2.4GHz) Prad wyjsciowy max. 8A
Odlegtosc¢ sterowania do 30m Sygnat wyjsciowy SPI (DATA/CLK)
Kolor biaty llo$¢ pixel 1024 max
Wymiary 107 x 58,5 x 9 mm Wymiary 97 x 33 x 18mm

* bateria dotgczona do zestawu
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3. Przygotowanie nadajnika

Wyciagnij zasobnik baterii z tylnej czesci nadajnika (pilota) i zdejmij folie
zabezpieczajacg. Zwrd¢ uwage na odpowiednig polaryzacje wktadanej baterii (+
powinien by¢ skierowany ku goérze, patrzgc na tylng czes¢ obudowy pilota).
Nastepnie wsun zasobnik z powrotem do pilota i sprawdZz dziatanie poprzez
nacisniecie dowolnego klawisz (lampka sygnalizacyjna na pilocie — patrz rys. 3

powinna zapali¢ sie na czerwono).
spowodowac trwate i nieodwracalne uszkodzenie pilota.
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Odwrotne zainstalowana bateria moze RYS.2 Montaz baterii



4. Opis i funkcje klawiszy pilota.

Predkosc+  Jasnosc + Jednorazowe nacis$niecie klawisza (% przetgcza
Predkosc - | Jasnose - sterownik w tryb ostatnio uzywanego programu
' = Dioda & dynamicznych zmian (lista programéw patrz pkt.

e | al sygnalizacyjna 9). Kolejne jednorazowe nacisniecie, powoduje

programow + ) | () | €2 @ WhHWyt ® | przejscie do nastepnego (+) lub poprzedniego (-)

PN programu. Przytrzymanie klawisza powyzej 2

programow — — @l & .:¢:.’ sekund uruchamia pierwszy program z listy.
regulacja barw Klawisze predkosci pozwalajg na regulacje
meie- T AAARAANA \-____ Zapisane (3] szybkosci zmian w trybie  programéw
‘ \ 1 — sceny dynamicznych. Jednorazowe nacisniecie
V‘l’V‘;OCrZZ?\'i;‘; ALY @ & zmienia predko$¢ o jeden w 10 stopniowej skali.
1" / Zielony, - /o o o o e Przytrzymanie (powyzej 2 sekund) pozwala na
'3/ Niebiesk, ] o regulacje w trybie ptynnym od 0 do 100%.
..i.jf:j;‘gmmy, 00 (- - Regulacja natezenia $wiatta mozliwa jest od 0
"6" / Blekitny, _ 241 do 100% w dwoch trybach pracy. Skokowa co
"7" / Pomarariczowy, ; o @ £ 10% przy jednorazowym naci$nieciu klawisza,
"g" / Jasnofioletowy, W oraz ptynna na 256 poziomach poprzez
Co i IEREREE I przytrzymanie klawisza powyzej 1 sekundy (od 1
"0" / Biaty
do 5 sekund).
Rys. 3. Wyglad zewnetrzny nadajnika Przycisk Scena umozliwia zapisanie dwdch
scen: krotkie naci$niecie przywotuje zapisang
) Scene, a dtugie nacisniecie (2 sekundy) zapisuje
~“/ biezacy kolor w scenie.

A A A | Za pomocg przyciskow mozliwe jest ustawienie dowolnego koloru z przestrzeni barw
podstawowych RGB. Regulacja odbywa sie na w taki sam sposob jak klawisze regulacji
natezenia swiatta. W trybie tym kazdy z koloréw RBG nasycamy osobno. W skokowej

Y LY 1V | regulacji mozemy ustawi¢ 1 z 1000 koloréw a w ptynnej 1 z ponad 16 milionéw.

O
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Jednorazowe nacisniecie ustawia kolor $wiatta przypisany pod danym klawiszem .

WAZNE: Przedstawione kolory na pilocie (0-9) nie s3 dokladnym odzwierciedleniem
wyswietlanego koloru i wynika to z konstrukcji zastosowanych produktéw LED. W kazdym
urzadzeniu, kazda ze sktadowych RGB moze posiada¢ nieco inng charakterystyke widmowa, a
co za tym idzie, kazde z urzadzeh moze posiada¢ wilasny zakres barw mozliwych do
uzyskania.

W zaleznosci od rodzaju podtgczonych produktéw, przycisk ten spetnia rozne funkcje.

Dla produktéw RGB dziata w ten sam sposob jak klawisz 0, z tym, Zze Sciemnianie dziata wytgcznie w
trybie ptynnym przytrzymujgc powyzej 1 sekundy tenze klawisz (nie dziatajg klawisze regulacji
natezenia swiatla).

Dla produktéw RGBW jednorazowe nacisniecie wigcza tzw. ,podktad” dodatkowego koloru biatego,
na catej dtugosci produktu, w kazdym trybie pracy. Ustawienie natezenia swiatta ,podktadu”, mozliwe
jest poprzez przytrzymanie powyzej 1 sekundy klawisza do interesujgcego nas poziomu (pierwsze
przytrzymanie — natezenie maleje, drugie — rosnie). Po ustawieniu zadanej wartosci natezenia
.podktadu”, regulacja jasnosci $wiecenia za pomoca klawiszy (| dziata od 0 do ustawionej przez nas
wartosci.

5. Opis odbiornika
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6. Schematy potgczen

Ponizej przedstawiono schematy potgczen odbiornika do zasilacza i podtgczenie produktéw cyfrowych LED
RGB(W). Do kazdego zacisku mozna podtgczy¢ wiecej niz jeden przewdd, jesli sumarycznie nie
przekraczajg srednicy maksymalnej jakg mozna zastosowaé na zacisku — maksymalnie 2,5mm?2. Podczas
podtgczania produktéw LED nalezy zwréci¢ uwage, iz nie kazdy producent stosuje takg samg kolorystyke
przewodéw. Nalezy podigczy¢ przewdd zgodnie z opisem na produkcie do odpowiedniego zacisku
odbiornika. Przy nieduzych instalacjach zasilanie produktéw cyfrowych led mozna podigczy¢ bezposrednio
ze sterownika. Nalezy jednak pamietaé, aby podtgczany produkt nie przekraczat natezenia prgdu 8A (192W
przy 24V, 96W przy 12V i 40W przy 5V). W celu zapewnienia dtugiej zywotnosci odbiornika sugerujemy
podtgczenie zasilania produktow led bezposrednio z zasilacza jak na schematach ponizej. W instalacjach w
ktorych uzywamy dtugich odcinkdéw, w celu unikniecia spadkow napiec i co sie z tym wigze przebarwien
kolorbw na koncach tych odcinkéw, zalecane jest doprowadzenie napiecia zasilania do produktéw
cyfrowych led grubszym przewodem (np. dla tasm led co okoto 500 cm).

WAZNE: Ze wzgledu na pobdér mocy przez uklady scalone oraz zasilacza, w stanie spoczynku, w
celu unikniecia poboru mocy, zalecane jest wylaczanie catego systemu za pomoca wiacznika
gtéwnego na obwodzie 230V (patrz rys. nr 5).
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Rys. 5 Podstawowy schemat podigczenie cyfrowej tasmy LED mikro-instalacji (do 5 mb)

7 N Sygnat SPI Swiatto punktowe
QO | 4R | ® V B l
B [|"Lz ‘;3 ® X
® +§: SC BE ®— ssamizae
O | 4 marce + ® V s
N J
e Roy - eply —o— ©AC1 10-230V
@ 5-24VDC ®

Rys. 6 Schemat potgczen punktowych Zrédet Switata ze sterowaniem cyfrowym SPI

Przy rozbudowanych instalacjach (bardzo dtugich odcinkach), zalecane jest doprowadzenie zasilania do
kazdego odcinka 5mb z obu stron, w celu uniknigecia spadkéw napieC i zwigzanych z tym przebarwien
Swiatta (dla produktéw o napieciu zasilania 5V - 2,5 metra). W przypadku zastosowania wielu zasilaczy
nalezy potgczy¢ ze sobg bieguny zasilania (-) jak na rysunku ponizej. Dla zapewnienia jednolitej barwy
nalezy stosowaé zasilacze tego samego typu i podigcza¢ do kazdego podobng ilos¢ produktow led.
Najlepszym rozwigzaniem jest zastosowanie zasilaczy z funkcjg regulacji napiecia ADJ i ustawienia
podczas najwiekszego poboru (kolor biaty — przycisk 0), takiej samej wartosci napiecia na wyjsciu na
kazdym z nich. Laczac ze sobg produkty cyfrowe led w dtugie odcinki, nalezy zwréci¢ uwage na kierunek
sygnatu SPI, gdyz odwrotne podigczenie moze uszkodzi¢ produkt lub spowodowaé jego wadliwe dziatanie.
Na tasmach kierunek ten jest oznaczony — co kazdy pixel (modut ciecia).




7 Sygnat SPI .
O | «mm | ® — Cyfrowa tasma LED
s RN z T )
K| |1 5= HE] ® -L—{.EIK AN =i ST | e 1650 B T Ck e
z8 k= — ol 4 5 | iR TFICKED
Q)| | +57 SC 3% ® CODA QE .HI \’._Z?] I=] li QC \J-.|DA<'J
1 ® v LT —E— V+,3'|
O | « matcH +
g Wy
- -
L] *
*
Sygnat SPI
° z @ “L yg_’ Cyfrowa tasma LED
@ - = L O V-[ ey = i d e V- (o)
Power Supply L ac110.930v ook (T s lin T RT |ee
@' 5-24VDC (oDA| R ROy iy | RS9 | (AADAGH]
@ 4@ (< V+ —TT V+'(3-|
L J
[ ]
b .
| Sygnat SPI
\» E b yg_' Cyfrowa tasma LED
LEX
0. Power Supply . L T ET] sT || 7 _g_l[\— ke
X 5-24VDC oo Ldooa 29 b (229 L [ B29| dese

Rys. 5 Schemat podtgczenia przy uzyciu kilku zasilaczy.

Mozliwe jest tez podigczenie kilku produktow cyfrowych led w trybie pracy réwnolegtej. Podczas
programowania ilosci pixeli, nalezy podac ilos¢ znajdujgcg sie na jednym produkcie led. Przy tego typu
instalacjach nalezy mie¢ na uwadze, iz tylko przy takich samych dtugosciach produktéw led beda one
pracowaty w ten sam sposob, w trybach pracy dynamicznej zmiany koloréw.

W przypadku roznych odcinkéw produktow led, podczas programowania nalezy wybrac ilos¢ pixeli
odpowiadajgcg najdtuzszemu odcinkowi. Przy takiej konfiguracji, programy dynamiczne bedg zmieniaty sie
do pewnego momentu w ten sam sposob, po czym przy dtuzszych odcinkach (np. biegngcy czerwony na
biatym tle) bedzie biegt do konca produktu i w miedzyczasie od poczatku pojawi sie nowy sygnat
biegngcego koloru czerwonego.
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Rys. 8 Schemat potgczenia réwnolegtego produktéw led.

WAZNE: W celu zapewnienia diugiej i bezawaryjnej pracy, moc zasilacza powinna byé
wieksza o okoto 20%, niz moc obcigzenia LED.



/. Sparowania nadajnika z odbiornikiem

1. Nacisnij przycisk MATCH na odbiorniku, nasteonie w przeciggu 5 sekund nacisnij dowolny przycisk na
pilocie, jesli pilot jest w trybie pracy lub przycisk g , jesli pilot jest w trybie uspienia. Potgczenie odbiornika
zostanie wykonane, gdy dioda sygnalizujgca prace odbiornika mignie 5 razy.

2. Diugie przytrzymanie klawisza MATCH na odbiorniku do momentu bitysniecia diody na odbiorniku,
powoduje usuniecie integracji pilota z odbiornikiem. Rozparowanie odbiornika z pilotem sygnalizowane jest
pieciokrotnym mignieciem diody sygnalizujgcej prace odbiornika.

8. Konfiguracja odbiornika

Aby rozpocza¢ konfiguracje odbiornika, nalezy ustali¢ ilos¢ pixeli (modutéw) produktu led podtgczonego do
odbiornika. Produkty marki UNILED majg podang na opakowaniach ilo$¢ pixeli na metr. W przypadku
braku takiej informaciji nalezy policzy¢ ilo§¢ modutéw led podpietych do odbiornika.

1. Ustawienie dtugosci odbywa sie za pomoca wpisania kodu na pilocie z uzyciem klawisza funkcyjnego (»)
oraz 3 cyfr (*3 cyfry*) np. aby ustawi¢ liczbe pikseli na 32, wpisujemy *032*, a dla 600 pikseli *600*. Liczba
powinna by¢ okreslona w przedziale od 8 do 1024. Poprawne zapisanie sygnalizowane jest pojedynczym
mignieciem diody sygnalizacyjnej na odbiorniku. W przypadku pomyiki lub btedu w zapisie, w kazdym
momencie czynno$¢ mozna powtdrzy¢ i wpisa¢ nowg wartosc.

2. Kolejnym krokiem jest ustawienie typu zastosowanego w produkcie, sterujgcego ukfadu scalonego. Takag
informacje powinnismy otrzymac¢ od dostawcy wraz z zakupionym towarem. Typ zastosowanego uktadu
scalonego w produktach marki UNILED znajduje sie na opakowaniu. Kazdy uktad ma przypisang
dwucyfrowg liczbe i wpisujemy jga w podobnym formacie jak poprzednio *2 cyfry*

Przyklad: dla chipu TM1803 uzywamy kodu *11*, a dla TM1809 czy WS2812 kodu *12*. Jest to kluczowe
dla poprawnego dziatania i synchronizacji efektow swietlnych. W przypadku pomytki lub btedu czynnosé
nalezy powtorzyc.

Ponizej lista obstugiwanych uktaddéw scalonych wraz z przypisanymi do nich kodami. Przy uzywanych w
produktach marki UNILED uktadach scalonych, dodaliSmy wyttuszczonym drukiem symbole produktéw.

Kod Typ ukfadu scalonego Sygnat wyjsciowy
*11* TM1803 DATA
TM1809, TM1804, TM1812, UCS1903, TM1934 (D5050-SPI-300-RGB), UCS1909, UCS1912,
*12* SK6812 (SPI-5V-300-RGB),SK6813, UCS2903, UCS2909, UCS2912, WS2811 (DGC-SPI-2880-RGB), DATA
WS2812, WS2813, WS2815, SM16703P, FW 1935 (D2835-SPI-600-WN)
*13* TM1829 DATA
*14* TLS3001,TLS3002 DATA
*15* GW6205 DATA
*16* MBI6120 DATA
*7* TM1814 (D5050-SPI-300-WNRGB),TM1814B(RGBW) DATA
*18* SK6812 (RGBW) (SPI-5V-300-WNRGB), WS2813(RGBW), DATA
WS2814(RGBW) (DGC-SPI-3920-WNRGB)
*19* UCS8904B(RGBW) DATA
*21* LPD6803, LPD1101, D705, UCS6909, UCS6912 DATA,CLK
*22¢ LPD8803, LPD8806 DATA,CLK
*23* WS2801,WS2803 DATA,CLK
*24* P9813 DATA,CLK
*25* SK9822 DATA,CLK
*31* ZM1914A DATA
*32* GS8206, GS8208 DATA
*33* UCS2904 DATA
*34* SM16804 DATA
*35* SM16825 DATA
*36* SM16714(RGBW) DATA
*37* UCS5603 DATA
*38* UCS2603 DATA
*39* SM16714D DATA
*41* UCS7604(RGBW) DATA

*42¢ UCS7804(RGBW) DATA




3. Ostatnim etapem konfiguracji jest ustawienie kolejnosci koloréw RGB(W), jesli jest inna niz
standardowa. Sprawdzenie, czy mamy zaprogramowang odpowiednig kolejno$¢ koloréw, polega
na wybraniu kolejno koloréw statycznych @ @ @ ()na pilocie, ktdre powinny na produkcie led
wyswietli¢ przypisang barwe. W przypadku gdy pod danym klawiszem pojawia sie inny kolor, i nie
jest znana kolejnosc¢ kolorow w produkcie, metodg prob nalezy ustawi¢ odpowiednig. Wykonujemy
to przy pomocy komendy *1 cyfra* . Dla standardowej kolejno$ci RGB uzywamy kodu *1*, dla
innych kombinacji: *2*: RBG, *3*: GRB, *4*: GBR, *5*: BRG, *6*: BGR. Po kazdorazowym
zaprogramowaniu nalezy ponownie sprawdzi¢ czy odpowiednig barwe majg kolory statyczne.
Dodatkowo dla tasm RGBW mamy mozliwos¢ ustalenia kolejnosci barw RGB i W: *7* W po RGB,
*9* W przed RGB. Przyktad *7* ustawia kolejnosé: kolor biaty W po RGB (RGBW), natomiast *9*
ustawia kolejnosc¢ kolor biaty przed RGB (WRGB).

9. Lista programow dla produktow RGB/RGBW

Dzieki klawiszom & +- mozemy wybrac¢ jeden z ponizej przedstawionych w tabeli programow.

WAZNE: W przypadku podiaczenia produktu monochromatycznego do sterownika wyrazy
przed nawiasem nalezy zastgpi¢ tym w nawiasie w celu poznania wystepujacego efektu
swietlnego. W przypadku catkiem innego dziatania efekt podano w nawiasie na koncu
opisu. W zaleznosci od uzytego ukiadu scalonego programy dla produktéw
jednokolorowych moga sie nieco rozni¢ od zapisu w tabeli.

Lp. Nazwa Lp. Nazwa

2 czerwone pixele poruszajgca sie do przodu po biatym

Po1 tle, co 30 pixeli

P21 | Zielona fala poruszajgca sie do przodu

2 zielone pixele poruszajaca sie do przodu po biatym tle,

P02 155 30 pixeli

P22 | Niebieska fala poruszajaca sie do przodu

2 niebieskie pixele poruszajgca sie do przodu po biatym

P03 tle, co 30 pixeli

P23 | Rézowa fala poruszajgca sie do przodu

2 zoite pixele poruszajgca sig do przodu po niebieskim

P04 [4e. co 30 pixeli

P24 | RGBW fala poruszajgca sie do przodu

2 btekitne pixele poruszajgca sie do przodu po niebieskim

P05 e, co 30 pixeli

P25 | Czerwona fala poruszajaca sie do przodu na zéttym tle

2 rézowe pixele poruszajaca sie do przodu po niebieskim

P06 tle, co 30 pixeli

P26 |Jasnozielona fala poruszajgca si¢ do przodu na bigkitnym tle

2 pixele poruszajgce sie do przodu i zmieniajgce kolor po

P07 130 pixelach

P27 | Niebieska fala poruszajgca sie do przodu na ré6zowym tle

2 pixele schodzgce sie i rozchodzgce na odcinku 30 pixeli,

P08 7 koloréw po kolei

P28 [ Niebieska fala poruszajaca si¢ do przodu na biatym tle

2 pixele schodzgce sie i rozchodzgce na odcinku 30 pixeli,

P09 P29 | szesciokolorowa fala poruszajgca sie do przodu na biatym tle

multikolor
P10 | Otwieranie i zamykanie sie koloréw, 7 koloréw po kolei P30 | Plynna zmiana 6 koloréw na 60 pixelach
P11 | Otwieranie i zamykanie sie koloréw, multikolor P31 | Skokowa zmiana 7 koloréw na 60 pixelach

P12 | 10 poruszajacych sie do przodu pixeli niebieskich i biatych | P32 | Tryb stroboskopu — 7 koloréw na 60 pixelach ze zmiang koloru

P13 10 poruszajgcych sie do przodu pixeli zielonych i P33

blekitnych 1 pixel zmieniajacy skokowo kolory (RGB) i poruszajacy sie do przodu

P14 | 10 poruszajgcych sig do przodu pixeli w kolorach R,G,.B P34 | Rozswietlajgcy i zanikajgcy kolor — 3 kolory R,G,B

P15 | 10 poruszajgcych sie do przodu pixeli w 7 kolorach P35 | Skokowa i losowa zmiana koloréw pixeli

P16 30 niebieskich pixeli poruszajgcych sie od tytu z 5 pixelami P36 | Plynna i losowa zmiana koloréw pixeli
przerwy

P17 30 rozowych pixeli poruszajgcych sie od tytu z 5 pixelami P37 Rozs$wietlajgca sie biata linia po 1 pixelu od poczgtku do konca i
przerwy wytgczajaca sie, w petli

P18 30 biatych pixeli poruszajgcych sie od tylu z 5 pixelami P38 Rozswietlajgca sie biata linia po 1 pixelu od poczatku do konca i
przerwy wracajgca, w petli

P19 30 multikolorowych pixeli poruszajgcych sie od tylu z 5 P39 Rozs$wietlajgca sie biata linia po 1 pixelu od poczgtku do konca,

pixelami przerwy wylgczajgca sie i znow rozswietlajgca od konca, w petli

P20 | Czerwona fala poruszajgca sie do przodu P40 | Plywajgca biata fala




10. Lista programow dla produktow monochromatycznych

Dzieki klawiszom & +/- mozemy wybrac¢ jeden z ponizej przedstawionych w tabeli programow.

WAZNE: W przypadku podtaczenia produktu monochromatycznego do sterownika wyrazy
przed nawiasem nalezy zastapi¢ tym w nawiasie w celu poznania wystepujacego efektu
swietlnego. W przypadku catkiem innego dziatania efekt podano w nawiasie na koncu
opisu. W zaleznosci od uzytego uktadu scalonego programy dla produktéw
jednokolorowych moga sie nieco rézni¢ od zapisu w tabeli.

Lp. Nazwa Lp. Nazwa
P01 igirfoég:‘iS:r?]c;?ygizxﬁﬁnpt?er?zéaé?)cgi;ﬁ do przodu po P21 | Fala poruszajgca sie do przodu

P02 | Swiatto ciggte P22 |Jak P21

P03 | Jak P2 P23 |Jak P21

P04 | Jak P2 P24 |Jak P21

P05 |Jak P2 P25 |Jak P21

P06 |Jak P2 P26 |[Jak P2

P07 |2 pixele poruszajgce sie do przodu P27 |Jak P2

P08 |2 pixele schodzace sie i rozchodzgce na odcinku 30 pixeli | P28 |Jak P2

P09 |2 pixele schodzace sie i rozchodzace na odcinku 30 pixeli | P29 | Przygasajaca fala poruszajgca sie do przodu

P10 | Otwieranie i zamykanie sie koloru P30 |Przygasajaca i rozjasniajgca sie fala na 60 pixelach
P11 | Otwieranie i zamykanie sie koloru P31 | Skokowa i zanikajaca fala na 60 pixelach

P12 | Jak P2 P32 | Tryb stroboskopu na 60 pixelach

P13 | Jak P2 P33 | 1 pixel poruszajacy sie do przodu

P14 | 10/20 poruszajacych sie do przodu pixeli P34 | Rozswietlajacy i zanikajacy kolor

P15 | 10/20 poruszajgcych sig do przodu pixeli P35 | Wylaczanie sie do jakis czas pojedynczych pixeli
P16 20/30 niebieskich pixeli poruszajgcych sie od konca z 5 P36 | Efekt falowania koloru

pixelami przerwy

Rozswietlajgca sieg linia po 1 pixelu od poczatku do konca i wytgczajgca

P17 |Jak P16 P37 | . -

sie, w petli
P18 |Jak P16 P38 FI?(_;’(‘Jﬂzis'wietlajaca sie linia po 1 pixelu od poczatku do korca i wracajgca, w
P19 |Jak P16 P39 Rozswietlajgca sie linia po 1 pixelu od poczatku do konca, wytgczajgca

sie i zndw roz$wietlajgca od konca, w petli

P20 | Brak efektu — produkt nie $wieci P40 |Ptywajgca fala

11. Informacje dotyczgce bezpieczenstwa

1. Produkt powinien by¢ instalowany i serwisowany przez wykwalifikowang osobe.
2. Ten produkt nie jest wodoodporny, oraz nie jest odporny na promieniowanie UV.
3. Nalezy zapewni¢ dobrg wentylacje w miejscu przewidzianym na montaz odbiornika i zasilacza.

4. Sprawdz, czy napiecie wyjsciowe zasilacza jest zgodne z napieciem roboczym produktu oraz
odbiornikéw LED.

5. Przed podigczeniem zasilania sprawdz, czy wszystkie pofgczenia i polaryzacja sg poprawne i
bezpieczne, aby unikngé uszkodzeh produktow.

6. Jezeli po poprawnym podtgczeniu produkt nie zadziata, nie prébuj naprawia¢ produktu samodzielnie.
Skontaktuj sie z producentem lub dostawcs.




12. Usterki i rozwigzywanie problemoéw

Objawy

Analiza

Rozwigzanie

Nie swieci dioda
sygnalizacyjna odbiornika

*  Brak zasilania.
* Niewlasciwe potgczenie

*  Sprawdz zasilanie
*  Sprawdz poprawnos¢ podigczenia
przewodow zasilajgcych odbiornik

LED * Nie wybrano koloru/programu na pilocie e Sprawdz czy kolor/program zostat
poprawnie wybrany
Zty kolor * Niewtasciwe podtgczenie przewodow *  Sprawdz ponowne podtaczenie

przewodow

Nierébwnomierna
intensywnos¢ miedzy
poczagtkiem i koncem —
spadek napiecia

*  Przewdod wyjsciowy jest zbyt dtugi.
e Srednica przewodu jest za mata.
*  Przecigzenie zasilacza.

*  Przecigzenie kontrolera.

Zmniejsz ilos¢ dostarczanego przewodu/
obwodu lub zasil produkt dwustronnie.
e Zmien srednice przewodu.
«  Wymieh na mocniejszy zasilacz.
*  Dodaj kolejny odbiornik.

Brak odpowiedzi od pilota

*  Brak baterii w pilocie.
«  Bateria jest roztadowana.
*  Odlegtos¢ pomiedzy pilotem a
odbiornikiem jest zbyt duza.
« Kontroler nie jest zintegrowany

* Witz baterie.
*  Wymienh baterie.
*  Zmniejsz odlegtos¢ zdalna.
Ponownie zintegruj pilot z odbiornikiem.

Ten symbol na produkcie lub jego opakowaniu oznacza, ze produktu nie wolno wyrzuca¢ do zwykiych
pojemnikéw na odpady, pod karg grzywny. Obowigzkiem uzytkownika jest przekazanie zuzytego sprzetu
do wyznaczonego punktu zbiorki w celu recyklingu odpadéw powstatych ze sprzetu elekirycznego i
elektronicznego. Recykling zuzytego sprzetu pomaga w ochronie srodowiska i zasobéw naturalnych.
Zapewnia ponowne jego wprowadzenie do obiegu chronigc zdrowie cztowieka i Srodowisko .

NEOLED wm ul. Dtugosza 2-6 m 51-162 Wroctaw
www.neoled.pl m biuro@neoled.pl
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